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Seite 4, Spielmaterial
Alt:	 125 Schadensmarker (je 25 in den Farben rot, 
blau, schwarz, weiß und violett)
Neu:	 130 Schadensmarker (je 25 in den Farben rot, 
blau, weiß und violett und 30 in schwarz)

Alt:	 33 Beschwörungskarten
Neu:	 34 Beschwörungskarten

Seite 27, Stabilität erzeugen
Die Abbildung zeigt 2 Karten, die gleichermaßen 
Stabilität erzeugen. Korrekt wäre:

Seite 28
Leider ist die Datei durch einen Grafikfehler beschä-
digt, sodass sich die Farben von Schadensmarkern an 
2 Stellen verändert haben. Korrekt wäre:

Seite 29, Schritt 5


